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Дополнительная общеразвивающая программа «Дизайн плюс» составлена в рамках реализации  регионального проекта «Успех каждого ребенка».
Данная программа разработана на основе изучения мнения родителей и направлена на приобретение дополнительных знаний, умений, общих и профессиональных компетенций по профилю. 
1. Пояснительная записка

  Принципиальная перестройка жизни нашего общества обуславливает возрастание роли декоративно-прикладного творчества как важного элемента формирования эстетической культуры молодого поколения, его творческого развития, в связи с быстрым ростом объема знаний, увеличением количества часов дисциплин гуманитарного и естественнонаучного цикла и снижением познавательной преобразующей предметно практической деятельности учащихся. Возникает потребность в создании дополнительных образовательных программ декоративно-прикладного творчества. Дополнительная образовательная программа «Дизайн плюс», являясь прикладной, носит практико-ориентированный характер и направлена не только на овладение технологией изготовления элементов декора, но и на изучение основ дизайна и композиции. Термин «дизайн» (английского design - замысел, проект, чертеж, рисунок) обозначает различные виды проектировочной деятельности, которые формируют эстетические и функциональные качества предметной среды. Обучение по данной программе создает благоприятные условия для интеллектуального и духовного воспитания личности ребенка, социально-культурного и профессионального самоопределения, развития познавательной активности и творческой самореализации. Основная концепция программы – это комплексность обучения, тесная связь теории и практики дизайна. Получение теоретических знаний осуществляется по средствам различных форм (работа в группах, беседы, игры) и приёмов (работа с различными материалами) и закрепляются на практических занятиях. Содержание программы «Дизайн плюс» нацелено на формирование творческой личности и воспитание духовно-нравственных качеств путём целенаправленного и организованного обучения. Современные методики внешкольной деятельности в области искусства ограниченно сочетают в себе элементы обучения и развитие художественно-творческих способностей. Главное - раскрыть и развить индивидуальные художественные способности, которые в той или иной мере свойственны всем детям. Овладеть основами знаний о дизайне как специфической художественно-творческой, конструкторской деятельности человека помогут разделы предлагаемой программы.
Программа «Дизайн плюс» модифицированная, в основу которой легли труды по дополнительному художественному образованию детей  Дадоновой Е.М. Программа «Арт-мастерская «Искусство дизайна»;  Шванковой Е.С. Программа «Дизайн студия»;    Вершинниковой Е.Г. Программа «Школа дизайна»;                                                                                                                                                                                                                  Игнатьева Р.В. Программа «Детская студия дизайна»;  Кожиной О.А.  «Декоративно-прикладное искусство»;   Кирилловой Т.С. Программа «Арт-дизайн»;   Сидоровой К.Г. Программа «Арт-студия «Картинка».
Направленность программы «Дизайн плюс» - художественная 
Новизна  
данной общеобразовательной программы  заключается в комплексном подходе к подготовке детей в области   декоративно-прикладного искусства. Программа даёт возможность углубленного изучения художественного изобразительного языка.  Знакомство с различными стилевыми направлениями в дизайне позволят сформировать эстетические потребности обучающихся, создадут предпосылки для их профессиональной ориентации. В результате изучения программы, обучающиеся ознакомятся с такой сферой профессиональной деятельности, как художественно-прикладное и дизайнерское творчество. Также смогут определить свои возможности и успешность в этой профессиональной области. Программа является профессиональной пробой в системе «человек - художественный образ». Её идеей является интегративный подход к освоению различных технологий, связанных с художественной обработкой материалов, и использование метода проектов в качестве механизма реализации такого подхода. Метод проектов по своей сути является комплексным процессом, формирующим обще-учебные и творческие умения, технологическую грамотность и культуру труда. В данной программе предложены технологии, представляющие различные материалы и способы их обработки филтинг (сухое и мокрое валяние), флористика, игрушка как объект дизайна, вышивка лентами, вышивка шерстяными нитками, вязание крючком. Интеграция в данном случае понимается как объединение в едином ансамбле (костюме или интерьере) всех или некоторых из предлагаемых технологий. Целостность объединения обеспечивается соблюдением композиционного и стилистического единства продукта проектной деятельности (дизайн - проекта костюма, интерьера).  
Актуальность программы
Актуальность программы  заключается в том, что современный социальный заказ на образование обусловлен задачей формирования на государственном уровне отношения к художественному образованию как особо значимой сфере человеческой деятельности. Дизайн является необходимой областью познания в современном мире и очень важен в культурной жизни общества. Практически всё, что нас окружает: реклама, одежда, предметы интерьера и экстерьера, и даже транспорт - всё это элементы, которые составляют необъятный мир дизайна. Мы живём в мире, в котором каждый день рождаются новые идеи, в котором нужно осваивать новые технологии, материалы, а также технические средства. Современный уровень развития производства, техники немыслимы без художественного проектирования, обеспечивающего не только высокую технологичность, прочность конструкции, но и эстетичный вид предмета или изделия. Придавая определенные функциональные и эстетические свойства вещам и интерьерам, дизайнер формирует человека, который будет пользоваться этими вещами и жить в этой среде. Отсюда следует важная воспитательная функция дизайна, его социально-культурная и социально-политическая роль в жизни общества. Язык различных видов искусства делает художественную деятельность уникальным средством воспитания, обучения и развития ребёнка. Занятия декоративно-прикладным творчеством дают возможность раскрыть заложенную в человеке потребность в творчестве, желание созидать, создавать прекрасное своими руками.
Предлагаемая образовательная программа «Дизайн плюс» реализует идею развития мотивации детей к свободному выражению своих творческих замыслов и сохранению национальных традиций в современной жизни. Декоративно-прикладное искусство обогащает творческие стремления детей преобразовывать мир, развивает в детях нестандартность мышления, свободу, раскрепощение,  индивидуальность, умение всматриваться, наблюдать и видеть в реальных предметах декоративно-прикладного искусства новизну и элементы сказочности.
Таким образом, актуальность предлагаемой программы обусловлена следующими факторами:

- целью современного образования, в котором дополнительному образованию

отводится одна из ведущих ролей в нравственно-эстетическом воспитании ребёнка, удовлетворении его индивидуальных потребностей, развитии творческого потенциала, адаптации в современном обществе, повышении занятости детей в свободное время;
- особенностью современной ситуации, когда искусству и культуре отводится значимая роль в духовно-нравственном воспитании подрастающего поколения, в формировании его мировоззрения, на лучших и достойных подражания, образцах искусства, в том числе и декоративно-прикладного;
- необходимостью формирования ценностных эстетических ориентиров подрастающего поколения;

- потребностью в творчестве, заложенной в каждом ребенке, желанием созидать,

создавать прекрасное своими руками; 

- необходимостью сохранения, развития и изучения российской духовной и материальной культуры, живого наследия народа, являющегося частью современной жизни.

Отличительная особенность
программы «Дизайн плюс» от уже существующих программ по декоративно-прикладному творчеству заключается в том, что она даёт возможность обучающимся попробовать силы в разных видах декоративно – прикладного творчества. Этому способствует модульный принцип построения: программа состоит из трёх модулей «Основы дизайна», «Художественно-прикладные технологии», «Дизайн мастерская».

Обучающиеся могут выбрать любой из предложенных модулей , а также сочетать их, выстраивая индивидуальный маршрут с учётом своих интересов и потребностей.

Педагогическая целесообразность
Программа  нацелена на формирование личности, способной на овладение основами творческой деятельности, на формирование художественно-эстетической оценки.  Программа дает возможность каждому воспитаннику реально открывать для себя волшебный мир декоративно-прикладного искусства, проявить и реализовать свои творческие способности; во-вторых, она практически значима. Дети могут применять полученные знания и творческий опыт в практической работе по оформлению интерьера собственной комнаты, класса, создавая изделия декоративно прикладного искусства из доступных материалов, участвуя в художественно-эстетической организации среды, используя разнообразные техники. Одна из целевых установок, обеспечивающих эффективную интеграцию обучающегося в общество, - это предоставление максимальных возможностей для формирования у него потребности  в творческой  деятельности . 
Цель программы:
1. Создание условий, способствующих развитию творческого потенциала личности ребёнка средствами художественного и декоративно-прикладного творчества.  
2. Выявление у обучающихся склонности к дизайнерской деятельности, оказание помощи в осознанном и правильном выборе профессии.
3. Развитие личностных качеств и творческих способностей обучающихся через освоение современных техник декорирования, социализация детей в обществе и обеспечение трудового воспитания в процессе дизайн-проектирования.

4. Развитие мотивации обучающихся к творчеству через занятия дизайнерским делом. 

Задачи программы:
Обучающие:
1) познакомить детей  с историей, современными направлениями развития дизайна и видами декоративно-прикладного творчества;

2) ознакомить с историей возникновения и развития дизайна одежды за рубежом и в России;
3) содействовать приобретению обучающимися творческого и практического опыта в области декоративно-прикладного творчества и дизайна;

4) научить основным технологическим приемам работы с современными материалами и инструментами, помочь овладеть основами культуры труда;

5) формировать базовые знания в сфере дизайнерской деятельности; 

6) научить работать с дизайнерской компьютерной программой создания интерьера и создания проектов.

Воспитательные:

1) приобщить обучающихся к системе культурных ценностей, отражающих богатство

общечеловеческой культуры, в том числе и отечественной, формировать потребность в высоких культурных и духовных ценностях и их дальнейшем обогащении;

2) воспитать эстетическое отношение к предметам и явлениям окружающего мира, развить художественный вкус;

3) воспитывать патриотические чувства, уважение к русским национальным традициям, отечественной культуре и святыням через осознание тесной связи искусства с народной жизнью, творчеством;

4) формировать мотивацию деятельности по эстетическому преобразованию среды и участия в благотворительности;

5) содействовать гармоничному развитию творческой личности ребенка, повышению его общей культуры, воспитанию у детей активности и самостоятельности общения, усидчивости, аккуратности, активности, формированию потребности к саморазвитию;
6) воспитывать ценностное отношение к прекрасному через формирование представлений об эстетических идеалах и ценностях;

7) формировать уважительного отношения к человеку труда, осознанное, и доброжелательное отношение к другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре;
8) развивать коммуникативные компетенции, готовность и способности вести диалог с другими людьми и достигать взаимопонимания в общении и сотрудничестве со сверстниками, взрослыми в процессе образовательной, творческой деятельности;
Развивающие:

1) развивать творческое воображение, фантазию, образное художественное мышление на основе знакомства с творчеством выдающихся русских и зарубежных художников-декораторов;
2) развивать образное и пространственное мышление, память, внимание, моторику рук, глазомер, поддерживая проявления их фантазии, смелости в изложении собственных замыслов;

3) обучить приемам самостоятельной и коллективной работы, самоконтроля и

взаимоконтроля, самооценки и взаимной оценки, рефлексии своих действий.
4) создание оптимальных условий для развития индивидуальности ребенка, его

эмоционально-ценностного и коммуникативного опыта, чувства гармонии, мотивов поведения, побуждения к творчеству и самостоятельности.
Адресат программы
Программа «Дизайн плюс» адресована детям в возрасте от 9 до 14 лет, как мальчикам, так и девочкам, имеющим стойкий интерес к занятиям декоративно-прикладным искусством, обладающим базовыми знаниями изобразительного искусства, технологии. 

Срок реализации программы – 1 год

Объём программы - 144 часа

Форма обучения:  очная.

Формы организации деятельности:
· фронтальная: беседа, показ, объяснение

· коллективная: создание коллективного панно, композиции

· групповая, в малых группах, в том числе в парах

· индивидуальная. 
Формы занятий включает в себя организационную, теоретическую и практическую части. Организационная часть должна обеспечить наличие всех необходимых для работы материалов и иллюстраций. Теоретическая часть занятия при работе должна быть максимально компактной и включать в себя необходимую информацию о теме и предмете занятия. С детьми можно вести игру вопросы и ответы, им можно дать задание в виде неожиданного сюрприза, в образе сказочного персонажа. Дети чутко реагируют на сказочно-игровую ситуацию, на присутствие на занятии кукол, которые могут выполнять любые роли (король Декор, королева Аппликации и т.д.). Дети любят загадки, кроссворды и ребусы, поэтому сообщение нового материала может начинаться с их разгадывания.

Практическая часть занимает большую часть времени и является центральной частью занятия. На основе объяснений педагога, а также восприятия фотографий, слайдов, репродукции произведений искусства, образцов, дети выполняют задание, результатом, которого становится продукт творческой деятельности. Как правило, одно задание может быть частично реализовано на первом занятии и продолжено или завершено на следующем. 
Формы занятий:

- учебные занятия  - ознакомления с новым материалом;

- учебные занятия - закрепления и повторения знаний, умений и навыков;

- учебные занятия - обобщения и систематизации изученного;

- учебные занятия выработки и закрепления умений и навыков;

- учебные занятия проверки знаний и разбора проверочных работ;

- комбинированные (смешанные) учебные занятия;
- отчётные занятия-выставки.

Режим занятий:

Занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 академических часа с перерывом 10 минут (академический час – 40 минут)
Ожидаемые  результаты обучения

По окончании реализации программы выпускники должны знать:
· правила техники безопасности на всех занятиях объединения;

· правила безопасности труда при работе на швейной машине и шитья ручными инструментами, личной гигиены при обработке различных материалов;

· основы дизайна, виды дизайна, особенности в профессиональной сфере дизайнера;
· специфику различных техник пэчворк, фелтинг (сухое и мокрое валяние шерсти), флористика, игрушка как объект дизайна, вышивка лентами, вышивка шерстяными нитками, нитками мулине, вязание крючком);

· иметь представление о пропорции;

· гармоничное сочетание аксессуаров с гардеробом;

· особенности работы со сложными тканями;
· требование к качеству готового изделия. 
· о месте и роли декоративно - прикладного искусства в жизни человека;

· о видах декоративно - прикладного искусства;

· о русских народных и национальных промыслах;

· о композиции, стиле, формообразовании, цветоведении, особенностях построения узоров;

· о технологиях изготовления, сочетании разных видов декоративно-прикладного творчества;

· о ведении проектной деятельности.

По окончании реализации программы выпускники должны уметь:

· создавать и оформлять художественно-декоративные изделия для дома, при изготовлении подарков близким и друзьям;
· ставить учебную задачу;
· планировать совместно с учителем и самостоятельно свои действия в соответствии с поставленной задачей,  
· осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату;
· находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета интересов;
· формулировать собственное мнение и позицию.
· работать индивидуально и в группе:
· выполнять собственные эскизы интерьера, модели одежды, разрабатывать дизайн изделий с помощью компьютерных программ.
· оформлять изделия по своим замыслам.

· работать нужными инструментами и приспособлениями;

· правильно организовывать рабочее место при выполнении работ и соблюдать правила безопасности труда;

· последовательно вести работу над творческим проектом (замысел, эскиз, выбор материала);

· изготавливать различные виды изделий в технике лоскутной пластики, пэчворка, флористики, вышивки лентами и т.д.;

· вышивать цветы из лент 2-3 способами, создавать композицию из цветов, располагая их на панно; составлять и шить лоскутные узоры «квадрат», «треугольник», «полоска», «уголки», «ромбы», в свободной технике по спирали;

· выполнять разные приёмы сухого и мокрого валяния;
· определять качество выполняемых операций, изготавливаемых изделий

· работать в программе Power Point.
Критерии и способы определения результативности
Критерием оценки результатов аттестации  является успешное овладение детьми знаниями и умениями по изучаемой теме с фиксацией в итоговой таблице результатов. 
Осуществляется промежуточная аттестация, которая предусматривает участие в конкурсах и выставках декоративно - прикладного творчества разного уровня.
Тестовый контроль, позволяющий осуществлять проверку репродуктивного уровня усвоения теоретических знаний.
Фронтальная и индивидуальная беседа.
Решение ситуационных задач, направленное на проверку умений использовать приобретенные знания на практике.
Итоговый контроль предусматривает выполнение творческой работы по собственным эскизам и замыслам.
Результатом реализации данной программы являются участие в выставках детских работ на различных уровнях, проведение учащимися мастер-классов. Использование поделок-сувениров в качестве подарков для родителей, первоклассникам, дошкольникам, ветеранам, учителям и т.д.

Оценочные материалы

Результаты аттестации учащихся в объединении «Дизайн плюс» анализируются аттестационной комиссией по следующим параметрам в таблице:

20-17 баллов – высокий уровень

16-14 – средний уровень

13 и менее баллов – низкий уровень

Результаты аттестации учащихся заносятся в протокол.

ПРОТОКОЛ

результатов итоговой аттестации воспитанников 

детского объединения  «Дизайн плюс»
Название детского объединения – «Дизайн плюс».

Ф.И.О. педагога –

Дата проведения:

Форма проведения: выставка

Итог проверки результатов: высокий, средний, низкий.

Члены аттестационной комиссии:

ТАБЛИЦА РЕЗУЛЬТАТОВ

	№п/п
	ФИ обучающегося
	Год обучения
	Критерии
	Всего баллов
	Уровень

	
	
	
	Творческий подход

(от 1до5 баллов)
	Использование различных материалов и техник

(1 - 5 баллов)
	Выполнение сложных элементов

(1 - 5 баллов) 
	Самостоятельное выполнение работы

(1 - 5 баллов)
	
	

	1
	
	
	
	
	
	
	20
	В

	2
	
	
	
	
	
	
	20
	В

	3
	
	
	
	
	
	
	16
	С


Способы и формы определения результативности:
При текущем контроле: беседа, опрос, индивидуальные и групповые занятия, самостоятельные и практические работы;

При промежуточном контроле: тестирование по пройденным темам и выполнение зачётных работ;

При итоговом контроле: выставка изделий (работы учащихся).

Одной из форм контроля результативности является участие обучающихся в муниципальных и региональных выставках и конкурсах.

Форма подведения итогов
Формы контроля знаний (документальные формы подведения итогов)

1. тестирование,

2. самостоятельные работы,

3. практические работы,

4. творческие задания,

5. проекты,

6. конкурсы разного уровня, 

7. выставки работ.
Формы итоговой аттестации: (продуктивная форма подведения итогов)
выставка детских работ

2. Учебный план
	Наименование разделов программы
	Количество часов
	Форма контроля

	
	всего
	теория
	практика
	

	Вводное занятие.
	2
	2
	-
	Беседа

	Модуль 1. Основы дизайна. 
	16
	12
	4
	Тест

	Модуль 2.Художественно-прикладные технологии.
	114
	28
	86
	Зачёт

	 Модуль 3 

«Дизайн-мастерская»
	10
	-
	10
	Практическая работа

	Итоговое занятие. 
	2
	-
	2
	Выставка 

	Итого:
	144
	42
	102
	


Календарный  учебный график
дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Дизайн плюс» , 1 год обучения
	Количество учебных недель
	36

	Количество учебных дней
	72

	Продолжительность каникул
	90

	Дата начала учебного периода
	15 сентября

	Дата окончания учебного периода
	31 мая

	Количество модулей
	3

	Дата начала и окончания  1 модуля
	17.09.2021-13.10.2021

	Дата начала и окончания 2 модуля
	15.10.2021-06.05.2022

	Дата начала и окончания 3 модуля
	11.05.2022-25.05.2022

	Контрольные процедуры
	27.05.2022


Учебный тематический  план 

	№ п/п
	Тема занятия
	всего
	теория
	практика

	
	
	
	
	

	1
	Вводное занятие. Инструктаж по технике безопасности.

Правила поведения на занятиях. Правило работы с материалами и инструментами.
	2
	2
	-

	
	Модуль 1. Основы дизайна. 
	16
	12
	4

	2
	Тема 1.

Теория возникновения дизайна в стилях.
	2
	2
	-

	3
	Тема 2. 

Профессия дизайнера в современности.
	4
	4
	-

	4
	Тема 3. 
Психологические особенности творчества кутюрье и дизайнеров.
	2
	2
	-

	5
	Тема 4

Дизайн костюма
	2
	2
	-

	  6


	Тема 5. 

Дизайн интерьера.
	4
	2
	2

	
	Модуль 2. Художественно-прикладные технологии.
	114
	28
	86

	
	Пэчворк
	20
	6
	14

	7
	Тема 1. 

Пэчворк -  вид декоративно-прикладного творчества.
	4
	2
	2

	8
	Тема 2.

Пэчворк в дизайне костюма.
	4
	2
	2

	9
	Тема 3. 

Изготовление аксессуаров одежды в технике Пэчворк.
	4
	-
	4

	10
	Тема 4. 

Лоскутная пластика в дизайне интерьера.
	4
	2
	2

	11
	Тема 5.

Изготовление изделий быта в технике Пэчворк.
	4
	-
	4

	
	Игрушка как объект дизайна
	10
	4
	6

	12
	Тема 1. 
Народная кукла-оберег как вид декоративно-прикладного творчества.

Народная кукла как объект дизайна.
	2
	2
	-

	13
	Тема 2.
Технологии создания народной куклы оберега «Рябинка».

Изготовление куклы-оберега «Рябинка».
	4


	2


	2



	14
	Тема 3. 

Создание проекта «Народная игрушка как объект дизайна. Кукла-оберег «Рябинка».
	4
	-
	4

	
	Флористика                                           
	18
	6
	12

	15


	Тема 1. 

Флористика как вид декоративно-прикладного творчества. Основные правила композиции. Цветовая палитра.
	4
	2
	2

	16
	Тема 2. 

Создание искусственных цветов. Флористическое оформление костюма и аксессуаров.
	6
	2
	4

	17
	Тема 3. 

Флористический декор. Флористические тренды в интерьере.
	4
	2
	2

	18
	Тема 4. 

Практика составления композиций (классических и современных).
	4
	-
	4

	
	Вышивка лентами.
	16
	2
	14

	19
	Тема 1. 

Основные виды стежков при вышивании лентами.

Инструменты и материалы для вышивания.
	6
	2
	4

	20
	Тема 2. 

Способы выполнения стежков. Вышивка цветов лентами.
	6


	-


	6



	21
	Тема 3. 

Создание творческого проекта «Картина-вышивая лентами. «Подсолнухи».
	4
	-
	4

	
	Вышивка шерстяными нитками.
	16
	4
	12

	22
	Тема 1.

Основные способы и виды объёмной вышивки. Инструменты и материалы.
	4
	2
	2

	23
	Тема 2.

Вышивка, украшение одежды. Объёмная вышивка на перчатках.
	4
	-
	4

	24
	Тема 3. 

Вышивка, украшение одежды. Вышивка на трикотаже.
	4
	-
	4

	25
	Тема 4. 

Вышивка, как способ художественной штопки.
	4
	2
	2

	
	Вязание крючком игрушек амигуруми.
	16
	2
	14

	26
	Тема 1. 

Амигуруми – популярное современное направление вязания.
Основные приёмы вязания крючком игрушек «Амигуруми». 
	4
	2
	2

	27
	Тема 2. 

Вязание крючком брелка амигуруми «Попугайчик».
	4
	-
	4

	28
	Тема 3. 

Вязание крючком игрушки амигуруми «Мишка».
	4
	-
	4

	29
	Тема 4. 

Вязание крючком игрушки амигуруми «Совёнок».
	4
	-
	4

	
	Фильцевание (сухое и мокрое валяние) 
	18
	4
	14

	30
	Тема1.

Инструменты и материалы.

Технология работы с шерстью.
	4
	2
	2

	31
	Тема 2. 
Сухое валяние.

Аксессуар для одежды. 
	4
	-
	4

	32
	Тема 3. 
Изготовление сувенирных валенок из шерсти (мокрое валяние).
	4
	-
	4

	33
	Тема 4. 

Шерстяная акварель.

Создание картины из шерсти.
	6
	2
	4

	
	 Модуль 3 

«Дизайн-мастерская»
	12
	-
	12

	34
	Тема 1. 

«Дизайн-проект».
	4
	-
	4

	35
	Тема 2.

Выполнение проектной работы (по выбору учащихся).
	6
	-
	6

	36
	Итоговое занятие. 

Презентация итогового проекта.
	2
	-
	2

	
	Итого:
	144
	42
	102


Содержание программы
Вводное занятие. Теория – 2 часа.
Инструктаж по технике безопасности. Правила поведения на занятиях. Правило работы с материалами и инструментами.

Модуль 1. Основы дизайна (16 часов)

Тема 1. Теория возникновения дизайна в стилях.
Теория возникновения дизайна. История дизайна в стилях. Исторические и современные стили. Принципы дизайна: удобство, экономичность, красота. Пропорции человеческого тела. Золотое сечение. Композиция и цвет в дизайне. Роль художественного воображения в дизайне. Планирование и дизайн.

Практическая работа:

1. Выполнение эскизов костюмов с учетом принципов дизайна.

2. Создание эскизов покрывала, постельного белья.

Тема 2. Профессия дизайнера в современности.
Профессия дизайнера в современности. Уникальные стороны профессии. Профессиограмма дизайнера. Образовательные учебные заведения. Востребованность на рынке труда.

Практическая работа: 

1. Составление профессиограммы дизайнера.

2. Выполнение теста: изменение имиджа, повышение самооценки – как компоненты. Я - концепции личности. 
Тема 3. Психологические особенности творчества кутюрье и дизайнеров 
Человеческий фактор индустрии моды.

Психологические особенности творчества кутюрье и дизайнеров. Возрастные особенности потребителей моды.  Изменение имиджа, повышение самооценки – как компоненты Я - концепции личности.
Тема 4. Дизайн костюма.
Дизайн как художественно-проектная деятельность по созданию предметной среды. Актуальные тенденции моды. Деление одежды на ассортиментные группы в зависимости от назначения. Особенности моделирования одежды разных возрастных групп. Деление одежды по сезонам. Структура ткани. Роль ткани и цвета в создании одежды. Фактура материала, колористика (сочетание цветов), гармоничные сочетания. Многофункциональные вещи. Образование новых видов ассортимента. Основы композиции костюма (ритм, симметрия, асимметрия, масштаб, контраст). Элементы костюма: головные уборы, плечевая одежда, поясная одежда. Развитие традиций в современном костюме. Декор в костюме.  Дизайн текстиля для дома. Сведения о пошиве постельного белья, занавесей, портьер, чехлов для подушек, покрывал. Интересные идеи, которые помогут украсить дом. Знакомство с компьютерной программой для создания выкроек одежды как по стандартным размерам, так и по индивидуальным меркам, с программой «Конструирование и дизайн модной одежды». Разработка эскиза покрывала; дизайна подушки.

Практическая работа:

1.Изготовление выкроек одежды по индивидуальным меркам, конструирование и дизайн модной одежды.

2.Создание аксессуаров к женской и мужской одежде по выбору (головные уборы, муфты, горжетки, сумки).
Тема 5. Дизайн интерьера.
Создание дизайна интерьера. Понятие об интерьере Человек и пространство. Интерьер жилища и общественный интерьер как объекты дизайна. Зависимость дизайна от стиля.

Практическая работа:

Ознакомление с Трёхмерным редактором для проектирования помещений и интерьеров». Разработка дизайна окна; эскиз интерьера гостиной.
Модуль 2. Художественно-прикладные технологии
 

Декоративные и отделочные материалы. Цветовые решения готовых изделий. Знакомство с понятиями цветовой гаммы, подбор ниток, декоративных отделок, материалов, фурнитуры для выполнения вышивки, аппликации. Примерная тематика практических работ.
Пэчворк.
Тема 1.Пэчворк – как вид декоративно-прикладного творчества. История развития лоскутной техники. Возможности лоскутного шитья при создании одежды. Современные идеи в лоскутном направлении. 
Практическая работа:
1.Просмотр моделей одежды, выполненных в технике мелкой лоскутной пластики (по выбору учащихся)
2.Подбор тканей по фактуре и цвету в одежде
Тема 2.  Пэчворк в дизайне костюма.

Лоскутная пластика в декоративном оформлении костюма Текстильный лоскут как материал для творчества. Современные подходы к дизайну костюма.

Практическая работа:
Изготовление сумочки в технике лоскутного шитья.
Тема 3. Роль аксессуаров в одежде деловой женщины.

Использование лоскутных фрагментов и вставок. Поиск нестандартных решений применения лоскутной пластики в элементах костюма.

Изготовление аксессуаров одежды в технике Пэчворк.

Аксессуары одежды (пояса, бусы, сумочки, галстуки).

Практическая работа:
Создание эскизов одежды в 3-D с использованием компьютерной программы.
Тема 4. Лоскутная пластика в дизайне интерьера

Подбор стиля интерьера. Визуальное увеличение интерьера. Лоскутная пластика в декоре жилого и общественного интерьера.

Практическая работа:

Выполнение предметов интерьера в технике пэчворк.
Тема 5 Изготовление изделий быта в технике пэчворк.

Разнообразие предметов интерьера с использованием лоскутной пластики (ширмы, абажуры, шторы, объемные декоративные композиции).

Практическая работа:

Выполнение предметов интерьера в технике пэчворк.
Игрушка как объект дизайна. 
Тема 1. Народная кукла-оберег как вид декоративно-прикладного творчества. Народная кукла как объект дизайна. Материалы, инструменты и оборудование. Основные приёмы и техника выполнения народной куклы. Использование народной игрушки в интерьере.
Практическая работа:

Просмотр видеофильма «История возникновения народной куклы-оберега».
Тема 2. Основные правила изготовления народной куклы оберега «Рябинка». Изготовление куклы-оберега «Рябинка». Материалы, инструменты и оборудование. 

Практическая работа:
Изготовление куклы-оберега «Рябинка». Методы выполнения народной куклы-оберега.
Тема 3. Создание проекта «Народная игрушка как объект дизайна. Кукла-оберег «Рябинка».
Практическая работа:

Проект «Кукла-оберег «Рябинка».

Флористика.
Основные правила композиции. Цветовая палитра. Что такое икебана.  Материалы и инструменты для создания икебаны. Правила составления икебаны. Подготовка цветов для составления композиции. Цветочный этикет.

Интерьерные композиции: напольные, настольные, настенные. Суккуленты в композиции. Подготовка ткани, выкройки и создание элементов. Подготовка живого материала и техника работы с ним. Флористические интерьерные композиции: напольные, настольные, настенные.  Выбор формы сосуда для флористической композиции. Практика составления композиций (классических и современных).
Тема 1. Флористика как вид декоративно-прикладного творчества.

 Основные правила композиции. Цветовая палитра. Что такое икебана.  Материалы и инструменты для создания икебаны. Правила составления икебаны. Подготовка цветов для составления композиции. Цветочный этикет.

Практическая работа:

Просмотр видеофильма «Флористика».
Тема 2. Создание искусственных цветов.

Флористическое оформление костюма и аксессуаров.

Практическая работа:

Создание настенного натюрморта.

Создание (сумка, шляпа, бутоньерка на платье, ручной букет)
Тема 3. Флористический декор. Флористические тренды в интерьере.

Практическая работа:

Создание настольной композиции из суккулентов.
Тема 4. Практика составления композиций (классических и современных).

Практическая работа:

Изготовление украшения для двери.
Вышивка лентами.
Тема 1. Основные виды стежков при вышивании лентами.

Инструменты и материалы для вышивания.

Практическая работа:

Подготовка основы и лент к вышиванию.
Тема 2. Способы выполнения стежков. Вышивка цветов лентами.

Практическая работа:

Изготовление образцов стежков «с завитком», «узелок», «наметка обвитая», «колос», «листок».

Основные приёмы вышивания цветов.
Тема 3. Создание творческого проекта «Картина «Подсолнухи» (вышивание лентами)
Практическая работа:

Картина, выполненные комбинированным способом вышивания.
Вышивка шерстяными нитками.
Тема 1. Основные способы и виды объёмной вышивки. Инструменты и материалы.

Практическая работа:

Просмотр презентации «Вышивка-украшение одежды».
Тема 2. Вышивка, украшение одежды. Объёмная вышивка на перчатках.
Практическая работа:

Художественное оформление перчаток вышивкой.
Тема 3. Вышивка, украшение одежды. Вышивка на трикотаже.
Практическая работа:

Художественное оформление кардигана.
Тема 4. Вышивка, как способ художественной штопки.
Практическая работа:

Художественное оформление изъянов на одежде.

Вязание крючком игрушек амигуруми.
Тема 1. Амигуруми – популярное современное направление вязания.
Основные приёмы вязания крючком игрушек «Амигуруми».
Практическая работа:
Техника вязания игрушек «Амигуруми».

Вывязывание кольца «Амигуруми».
Тема 2. Мастер-класс вязания крючком брелка амигуруми «Попугайчик».
Практическая работа:
Вязание крючком брелка амигуруми «Попугайчик».
Тема 3. Мастер-класс вязание крючком игрушки амигуруми «Мишка». Практическая работа:
Вязание крючком игрушки амигуруми «Мишка».
Тема 4. Мастер-класс вязание крючком игрушки амигуруми «Совёнок». Практическая работа:
Вязание крючком игрушки амигуруми «Совёнок».
Фильцевание (сухое и мокрое валяние).
Технология работы с шерстью. Инструменты и материалы для работы с шерстью. Правила работы с иглами для валяния. Технология сухого и мокрого валяния.
Тема 1. Инструменты и материалы. Технология работы с шерстью.
Практическая работа:

Просмотр видеофильма «Фильцевание как вид декоративно-прикладного творчества».
Тема 2. Сухое валяние. Аксессуар для одежды.
Практическая работа:
Дизайн и изготовление броши. «Букет фиалок». 
Тема 3. Мастер-класс сувенирных валенок из шерсти (мокрое валяние).
Практическая работа:
Изготовление сувенирных валенок.
Тема 4. Шерстяная акварель. Мастер-класс по рисованию картины в технике шерстяная акварель. 
Практическая работа:

Изготовление картины в технике шерстяная акварель.

Модуль 3. «Дизайн - мастерская» (10ч.)

Теория – 10ч.
Тема 1. «Дизайн-проект». 
Выполнение проектной дизайнерской работы (по выбору учащихся)
Тема 2. Презентация итогового проекта.
Итоговое занятие – 2 часа
3. Методическое обеспечение программы

Программа разработана с учетом современных образовательных технологий. Они отражаются в формах и методах обучения. 
1. Формы и методы проведения занятий:

1.1. Традиционные:

В работе по программе применяются следующие методы обучения:

- репродуктивный: организуются задания на тренировку, упражнения на повторение;

- иллюстративный: объяснение сопровождается демонстрацией наглядного материала;

- проблемный: педагог ставит проблему и вместе с детьми ищет пути ее решения;

- эвристический: проблему формируют сами дети, ими и предлагаются способы ее решения;

- словесный: рассказ, беседы – на таких занятиях излагается теоретический материал о художественных приемах, техниках и направлениях, о материалах и технических средствах, применяемых в данном виде творчества;

- практический: организация рабочего места, приобретение и отработка навыков и приемов работы с материалами и инструментами.
Если в процессе самостоятельной работы обучающиеся испытывают трудности, проводится индивидуальная работа, педагогом выявляются ошибки, которые разбираются на доске.

В конце каждого занятия проводится анализ работ, выявляются ошибки. Дети

самостоятельно отмечают лучшие работы. Положительная оценка работы ребенка является для него важным стимулом. Можно и необходимо отметить и недостатки, но похвала должна претворять, и завершать оценку.

Отчет о работе объединения проходит в форме выставки – «Рукотворные чудеса!», где систематически выставляются лучшие работы учащихся.
Основные формы обучения:
- при освоении художественно-прикладных технологий - индивидуальная и парная;
- при дизайн-проектировании - индивидуальная и работа в малых группах (3-5чел).
Основные методы обучения:
- метод проектов;
- метод проблемного изложения;
- метод лабораторного исследования;
- демонстрация иллюстраций; репродукций;
- виртуальная экскурсия.
Для реализации программы используются разнообразные формы и методы проведения занятий. 

Это беседы, из которых дети узнают много новой информации, практические занятия для закрепления теоретических знаний и осуществления собственных открытий, экскурсии на выставки, демонстрация видеоматериалов.

Каждое занятие включает в себя теоретическую и практическую части. Практическая часть является логическим продолжением и закреплением теоретического объяснения. Практическая работа – основная форма, используемая на занятии, в ходе которой происходит закрепление знаний и умений, а также формируются навыки работы с различными материалами и инструментами.

При демонстрации воспитанникам основных используемых материалов и инструментов используется метод наглядности.
В обучении используется репродуктивный метод – метод копирования, который позволяет на начальном этапе обучения добиться от детей точности и аккуратности выполнения работы.

Так же выбираются другие формы обучения, при которых детям предоставляется возможность самостоятельного творческого подхода к заданию.

Для закрепления занятий используются игровые формы (соревнования, игры, викторины). Игровые формы также помогают при творческой работе (загадки, считалки, творческие вопросы).

Участие в выставках различного уровня дают почувствовать воспитанникам значимость своего творческого труда.

Программа включает в себя использование новых образовательных технологий, рассчитанных на самообразование детей и их максимальную самореализацию в обществе: это личностно-ориентированные технологии обучения и воспитания, в центре внимания которых – неповторимая личность, стремящаяся к реализации своих возможностей и способная на ответственный выбор в разнообразных жизненных ситуациях.

Отсутствие в учреждениях дополнительного образования детей жёсткой регламентации деятельности, гуманистические взаимоотношения участников добровольных объединений детей и взрослых, комфортность условий для творческого и индивидуального развития детей, адаптация их интересов к любой сфере человеческой жизни создают благоприятные условия для внедрения личностно-ориентированных технологий в практику их деятельности.

1.2. Инновационные образовательные технологии: 
1.Личностно-ориентированные технологии обучения и воспитания, в центре внимания которых – неповторимая личность, стремящаяся к реализации своих возможностей и способная на ответственный выбор в разнообразных жизненных ситуациях.

Отсутствие в учреждениях дополнительного образования детей жесткой регламентации деятельности, гуманистические взаимоотношения участников добровольных объединений детей и взрослых, комфортность  условий для творческого и индивидуального развития детей, адаптация их интересов к любой сфере человеческой жизни создают благоприятные условия для внедрения личностно-ориентированных технологий в практику их деятельности.

2.Технология индивидуализации обучения (адаптивная) – такая технология обучения, при которой индивидуальный подход и индивидуальная форма обучения являются приоритетными (Инге Унт, В.Д. Шадриков). Индивидуализация обучения осуществляется со стороны самого обучающегося, потому что он идет заниматься в то направление, которое ему интересно.

Главным достоинством индивидуального обучения является то, что оно позволяет адаптировать содержание, методы, формы, темп  обучения к индивидуальным особенностям каждого ученика, следить за его продвижением в обучении, вносить необходимую коррекцию. Это позволяет обучающемуся работать экономно, контролировать свои затраты, что гарантирует успех в обучении.

3.Технология группового обучения. Групповые технологии предполагают организацию совместных действий, коммуникацию, общение, взаимопонимание, взаимопомощь, взаимную  коррекцию.

Особенности групповой технологии заключаются в том, что учебная группа делится на подгруппы для решения и выполнения конкретных задач; задание выполняется таким образом, чтобы был виден вклад каждого ученика. Состав группы может меняться в зависимости от цели деятельности.

Можно выделить уровни коллективной деятельности в группе:

-одновременная работа со всей группой;

-работа в парах;

-групповая работа на принципах дифференциации.

Во время групповой работы педагог выполняет различные функции: контролирует, отвечает на вопросы, регулирует споры, оказывает помощь.

Обучения осуществляется путем общения в динамических группах, когда каждый учит каждого.

Групповая технология складывается из следующих элементов:

1. постановка учебной задачи и инструктаж о ходе работы;

2. планирование работы в группах;

3. индивидуальное выполнение задания;

4. обсуждение результатов;

5. сообщение о результатах;

6. подведение итогов, общий вывод о достижениях.

4.Педагогика сотрудничества (С.Т. Шацкий, В.А. Сухомлинский, Л.В. Занков, И.П. Иванов, Е.Н. Ильин, Г К Селевко и др.), 
Технология построения учебного занятия в соответствии с теорией педагогики сотрудничества:

-ознакомление обучающихся с будущими результатами занятия и объяснение практического значения учебного материала;

-составление крупных блоков основного содержания учебного материала;

-дифференциация учебного материала для свободного выбора обучающимися заданий (при сохранении обязательного минимума), исключение принуждения в обучении и воспитании, свободный выбор уровня сложности;

-повторение приемов и алгоритмов выполнения творческих заданий;

-выполнение практических и творческих заданий с применением игровых и групповых форм работы, с использованием активных методов обучения;

-самоанализ и самооценка детьми результатов своей деятельности на занятии;

-выполнение заданий по культуре поведения, по воспитанию нравственности.
5.Технология коллективной творческой деятельности (И.П. Волков,  И.П. Иванов) которая широко применяется в дополнительном образовании.

 В основе технологии лежат организационные принципы:

-социально-полезная направленность деятельности детей и взрослых;

-сотрудничество детей и взрослых;

-романтизм и творчество.

6.ИКТ - технология. Компьютерные (новые информационные) технологии обучения - это процессы подготовки и передачи информации обучаемому, средством осуществления которых является компьютер.

Новые информационные технологии развивают идеи программированного обучения, открывают совершенно новые, еще не исследованные технологические варианты обучения, связанные с уникальными возможностями современных компьютеров и телекоммуникаций. Компьютерная технология осуществляться в программе как проникающая технология (применение компьютерного обучения отдельным темам, разделам для отдельных дидактических задач).

7.Технология исследовательского (проблемного) обучения, при которой организация занятий предполагает создание под руководством педагога проблемных ситуаций и активную деятельность учащихся по их разрешению, в результате чего происходит овладение знаниями, умениями и навыками; образовательный процесс строится как поиск новых познавательных ориентиров.
Ребенок самостоятельно постигает ведущие понятия и идеи, а не получает их от педагога в готовом виде.
Технология проблемного обучения предполагает следующую организацию:
1.Педагог создает проблемную ситуацию, направляет учеников на ее решение, организует поиск решения.
2.Ученик ставится в позицию субъекта своего обучения, разрешает проблемную ситуацию, в результате чего приобретает новые знания и овладевает новыми способами действия.
Особенностью данного подхода является реализация идеи "обучение через открытие": ребенок должен сам открыть явление, закон, закономерность, свойства, способ решения задачи, найти ответ на неизвестный ему вопрос. При этом он в своей деятельности может опираться на инструменты познания, строить гипотезы, проверять их и находить путь к верному решению.
8.Игровые технологии  обладают средствами, активизирующими и интенсифицирующими деятельность учащихся. В их основу положена педагогическая игра как основной вид деятельности, направленный на усвоение общественного опыта.
Различают следующие классификации педагогических игр:
-по видам деятельности (физические, интеллектуальные, трудовые, социальные, психологические);
-по характеру педагогического процесса. (обучающие игры,  тренировочные, познавательные, контролирующие, познавательные, развивающие, репродуктивные, творческие, коммуникативные и др).
-по игровой методике (сюжетные игры, ролевые, деловые, имитационные и др.);
-по игровой среде (с предметом и без, настольные игры, комнатные, уличные, компьютерные и др.).
Цели образования игровых технологий обширны:
-дидактические. Расширение кругозора, применение ЗУН на практике, развитие определенных умений и навыков;
-воспитательные: воспитание самостоятельности, сотрудничества, общительности, коммуникабельности;
-развивающие: развитие качеств и структур личности;
-социальные: приобщение к нормам и ценностям общества, адаптация к условиям среды.
9. Технология проектного обучения — альтернативная технология, которая противопоставляется классно-урочной системе, при которой не даются готовые знания, а используется технология защиты  проектов. Проектное обучение является непрямым, и здесь ценен не только результат, но в большей мере сам процесс.
Проект — буквально это «брошенный вперед», то есть прототип, прообраз какого-либо объекта, вида деятельности, а проектирование превращается в процесс создания проекта. Эффективность применения проектной деятельности в дополнительном образовании заключается в том, что:
1) происходит развитие творческого мышления
2) качественно меняется роль педагога: устраняется его доминирующая роль в процессе присвоения знаний и опыта, ему приходится не только и не столько учить, сколько помогать  учиться, направлять его познавательную деятельность.
3) вводятся элементы исследовательской деятельности;
4) формируются личностные качества воспитанников, которые развиваются лишь в деятельности. Не могут быть усвоены вербально (в групповых проектах, когда «работает» небольшой коллектив и в процессе его совместной деятельности появляется совместный продукт, отсюда развивается умение работать в коллективе, брать ответственность за выбор, решение, разделять ответственность, анализировать результаты деятельности, способность ощущать себя членом команды — подчинять свой темперамент, характер, время интересам общего дела);
5) происходит включение воспитанников в «добывание знаний» и их логическое применение (формируются личностные качества — способность к рефлексии и самооценке, умение делать выбор и осмысливать как последствия данного выбора, так и результаты собственной деятельности).
Педагог превращается в куратора или консультанта:
· помогает детям в поиске источников;
· сам является источником информации;
· поддерживает и поощряет обучающихся;
· координирует и корректирует весь процесс;
· поддерживает непрерывную обратную связь.
2. Учебные материалы:
Для реализации программы «Дизайн плюс» сформирован учебно- методический комплект, который постоянно пополняется. Учебно-методический комплект

имеет следующие разделы и включает следующие материалы:

2.1. методические материалы для педагога:

методические рекомендации, конспекты занятий, сценарии мероприятий, памятки:

2.2. «Посвящение в мастеровые» (вводное занятие). Сценарий.
сценарий выпускного вечера в объединении;

2.3. комплексы оздоровительно-профилактических упражнений, предотвращающих и снижающих утомление обучающихся (для младшего и среднего школьного возраста);

2.4. организационно-методические материалы:

2.5. план работы педагога на текущий год;

2.6. календарно-тематическое планирование учебного материала на учебный год;

2.7. отчет о деятельности педагога за прошедший учебный год.

2.8. инструкции по охране труда и технике безопасности.

2.9. Методика исследования мотивов посещения занятий в коллективе. Автор Л.В.Байбородова.

2.10. Тест А.И. Доровского на самоопределение предпочтительных видов деятельности.

2.11. Анкета для родителей «Удовлетворенность результатами посещения ребенком занятий объединения».
2.12. интернет-ресурсы
А также  фотоматериалы; видеофильмы; диски, книги, справочники, пособия;

проекты учащихся; презентации; образцы швов, изделий; технологические карты.

тестовые материалы.
3. Техническое оснащение:

3.1. столы для шитья и раскроя, стулья; доска для глажения; швейные машины; утюг;

3.2. принтер; мультимедийный проектор; ноутбук.

3.3. Инструменты и материалы:

лоскуты, обрезки ткани, синтепон, ватин, тесьма, пуговицы, ленты; ножницы;
нитки в ассортименте; иглы, английские булавки;  бумага миллиметровая, цветная;  ватман, калька, картон для шаблонов; карандаши цветные, простые, ластики;

фломастеры; клей (канцелярский и ПВА, спец-клей); линейки, треугольник, циркуль; мел школьный и портновский. клеевой пистолет; подрамник, пяльцы; рамка деревянная для оформления работ; кнопки, скрепки; стаканчики для воды; иглы для вышивки; иглы для валяния; цветная шерсть; крючки для вязания; пряжа
4. Формы контроля:

4.1.  Промежуточный контроль
ПРОТОКОЛ

результатов промежуточной  аттестации воспитанников 

детского объединения  «Дизайн плюс»

Название детского объединения – «Дизайн плюс».

Ф.И.О. педагога –

Дата проведения:

Форма проведения: выставка

Итог проверки результатов: высокий, средний, низкий.

Члены аттестационной комиссии:

ТАБЛИЦА РЕЗУЛЬТАТОВ

№п/п
ФИ обучающегося
Год обучения
Критерии
Всего баллов
Уровень




Творческий подход

(от 1до5 баллов)
Использование различных материалов и техник

(1 - 5 баллов)
Выполнение сложных элементов

(1 - 5 баллов) 
Самостоятельное выполнение работы

(1 - 5 баллов)



1






20
В

2






20
В

3






16
С

Способы и формы определения результативности:

При текущем контроле: беседа, опрос, индивидуальные и групповые занятия, самостоятельные и практические работы;

При промежуточном контроле: тестирование по пройденным темам и выполнение зачётных работ;
4.2.   Итоговый контроль

-  Итоговый тест  по программе учебного модульного курса «Основы дизайна»
Задание. Выберите к каждому из 5 вопросов один правильный ответ. 
1. ДПИ - это
   1- декоративно-прикладное искусство;

   2- детская проектная деятельность с целью создания гармоничной предметной
   среды.
   3- все варианты вместе.

2. Дизайн - это:

   1- проект, разработка, рисунок, чертеж; проектирование, рисование, черчение.
   2- особый вид деятельности (вид проектирования), в которой предмету, кроме

    основного предназначения, придаются качества красоты и повышенной

    функциональности, эргономичности и четкой социальной направленности.
    3-все варианты вместе.

3. Кутюрье – кто это:

    1- художник-модельер. 

    2- работник индустрии высокой моды в собственном ателье или же по контракту,  

    с ведущими салонами мод и эксклюзивными бутиками, являющийся автором 
    высокохудожественных моделей одежды, а также аксессуаров к ним.
    3- все варианты вместе.
4. Дизайн костюма – это:

    1- искусство создания одежды как утилитарной вещи и художественного 
    произведения одновременно.
    2- искусство фильцевания.

    3- выбрать правильный ответ.

5. Дизайн интерьера – это:

    1- отрасль дизайна, направленная на интерьер помещений с целью обеспечить
    удобство и эстетически приятное взаимодействие среды с людьми. 
    2- интерьерный дизайн сочетает в себе художественный и промышленный 

    дизайн. 
    3- все варианты ответа.
- Итоговый тест  по программе учебного модульного курса  «Художественно-прикладные технологии»
Задание. Выберите к каждому из 3 вопросов один правильный ответ. 
1. Пэчворк – это:

    1- лоскутное шитьё, лоскутная техника, лоскутная мозаика, текстильная мозаика.

    2- вид рукоделия, в котором по принципу мозаики сшивается цельное изделие из
    кусочков ткани (лоскутков).
    3- все варианты ответа.

2. Флористика – это:

    1- разновидность декоративно-прикладного искусства и дизайна, создание
    флористических работ.
    2- создание композиций из живых или искусственных цветов.
    3- все варианты ответа.
3. Фильцевание – это:

    1- создание композиций из живых цветов.

    2- процесс сухого и мокрого валяния шерсти.
    3- выберите правильный ответ.

4. Список источников и литературы 
1. Вайндорф-Сысоева М.Е., Крившенко Л.П. Педагогика. М., 2010

2. Вешкина О. Декупаж. М., 2008

3. Грей П. Рисуем пейзажи. М., 2011

4. Дмитриева Н.А. Краткая история искусств. М.

5. Дубровин И. Современный интерьер и дизайн. М., 2007

6. Дубровская Н.В. Интегрированная программа художественно-эстетического развития дошкольников. СПб, 2010

7. Иванова О., Васильева И. Выразительные возможности цвета. СПб., 2005

8. Копцев В.П. Учим детей чувствовать и создавать прекрасное: основы объемного конструирования. Ярославль, 2001

9. Крутских Е.Ю., Литвинов Д.В. Интерьер вашего дома. Екатеринбург, 2008

10. Куревина О.А., Лутцева Е.А. Технология. Прекрасное рядом с тобой. М., 2010

Список литературы для обучающихся
1. Локвуд. Д. Творчество с ребенком. М., 2006

2. Николсон С, Робинс Д. Большая книга поделок. СПБ, 2012
3. Симмонс К.К. Текстильная кукла. – М.: Пресс, 2006 – 198 с. 
4. Троянская Н. А. Красивая детская комната своими руками. Ростов на       Дону.,2009.

5. Уотт Ф. Энциклопедия юного дизайнера. М., 2012

6. Фантазии из бумаги. Энциклопедия. М., 2006

7. Хошабова Е. Художественный войлок. СПб., 2011

8. Шалаева Г. Учимся рисовать растения. М., 2008

9. Янг М.Э. Основы декорирования. М., 2007

10. Периодические издания журналов: «Делаем сами», «Рукоделие – модно и просто», «Формула рукоделия», «Лена. Рукоделие», «Домой. Интерьеры плюс идеи», «Я дизайнер», «Креатив своими руками» и другие.

Электронные образовательные ресурсы

1. Словарь художника //http://shedevrs.ru/materiali.html

2. МЕТОДКАБИНЕТ. РФ Всероссийский педагогический портал// http://www.методкабинет.рф/

3. Социальная сеть работников образования «Наша сеть» //http://nsportal.ru/ 
